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	🧠  ENTENDER — ¿Qué queremos conseguir?



El sprite tiene que recorrer un camino concreto en el escenario siguiendo una secuencia de instrucciones. En programación, una secuencia es un conjunto de instrucciones que se ejecutan una detrás de otra, siempre en el mismo orden.

Contesta:
1. ¿Dónde empieza el sprite? ¿Y dónde tiene que terminar?
	

	



2. ¿Por qué tiene que haber esperas entre los movimientos?
	

	



	✏️  DISEÑAR — ¿Cómo lo vamos a hacer?



Antes de abrir Scratch, escribe en orden los pasos que ejecutará el sprite:

	Paso 1
	

	Paso 2
	

	Paso 3
	

	Paso 4
	

	Paso 5
	

	Paso 6
	



	💻  PROGRAMAR — ¡Al ordenador!



Abre Scratch (scratch.mit.edu), inicia sesión y crea un proyecto nuevo. Construye la secuencia de bloques siguiendo tu plan de diseño.

	al hacer clic en 🚩
    ir a x: [-200]  y: [-150]
    mover [100] pasos
    esperar [1] segundos
    girar ↻ [90] grados
    mover [100] pasos
    esperar [1] segundos
    decir [¡Misión cumplida!] durante [2] segundos



Cuando tu proyecto funcione, guárdalo y pega el enlace aquí:

	🟣  Enlace de entrega — pega aquí el enlace de tu proyecto:





	🚀  AMPLIACIÓN — Para los que acaban antes



Tu sprite sigue un camino recto. ¿Puedes hacer que dibuje una figura geométrica completa usando la extensión Lápiz de Scratch? El reto mínimo es un cuadrado perfecto. Si acabas, intenta un triángulo equilátero o un hexágono.

	💡 Pista:
Para dibujar una figura regular, el sprite tiene que repetir siempre la misma secuencia: avanzar un tramo y girar el ángulo exterior. Busca cuánto es el ángulo exterior de cada figura y cuántas veces hay que repetir el ciclo.



Cuando termines, pega el enlace de tu proyecto de ampliación aquí:

	🔵  Enlace de entrega (ampliación) — pega aquí el enlace de tu proyecto:




